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	Agenda Didáctica N°_____


	Nombre de la Unidad didáctica
	LOS ANIMALES DEL MAR

	Lineamientos y/o Estándares de Competencia: 
	IDENTIFICAR LOS ANIMALES SEGÚN SU HÁBITAT

	Tiempo total:
	1 SEMANAS


	Criterios de Desempeño
	SUPERIOR, ALTO, BASICO,BAJO

	Tiempo
150
	MOMENTO 

	ACTIVIDAD 
Conocimiento – Comprensión

	30
  minutos
	INICIACIÓN 

	VIDEO, CANCION DE LOS ANIMALES DEL MAR

	60
minutos
	PROFUNDIZACIÓN

	Identificación de los animales del mar, coloreado de algunos animales del mar, 


	60
minutos
	EVALUACIÓN

	CONSTRUCCION DE LA PECESA CON LOS AMIMALES QUE LOS NIÑOS COLOREARON

	ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 
· Diálogo

· Videos

· Fichas

· Construcción del acuario del salón

Se partió de los saberes previos de cada niño, se construyo un dialogo y se logro identificar que animales habitan en el mar, luego se proyecto un video de los animales del mar donde explicaba la alimentación de cada uno,  el sonido que producía y cual era su forma de defensa. Se afianzo con una canción infantil de los animales del mar donde se identificaban algunas características. Luego se paso a colorear el animal del mar que escogió de acuerdo a lo aprendido debe de contar que come, como se defiende,   


	EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
De producto: Realizaron un acuario para el salón y otro pequeño para decorar su alcoba
Desempeño: Participación en los juegos y realización de las actividades interactivas con la canción la sinfonía de los instrumentos
Conocimiento: Respuestas orales y seguimiento de las instrucciones dadas en las actividades interactivas.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
Técnicas

Instrumentos

Observación Directa
X
Lista de chequeo
Formulación de preguntas
X
Cuestionarios
Valoración de productos
X
Listas de verificación o de chequeo
Simulación de situaciones

Lista de chequeo

Solución de Problemas

Prueba de habilidad y ejercicio practico

X
Entrevista

Cuestionario



	RECURSOS : Tablero digital, video vean, videos you tuve, papel , colores , 

	COMPROMISOS PARA LA PRÓXIMA SESIÓN: Consultar un animal acuático, realizar una cartelera y exponerlo a los compañeros.



Para el proceso de formación, se diseñará una comunidad de aprendizaje compuesta por lo menos por dos agendas didácticas, complementadas con los recursos de la web 2.0 como videos, presentaciones, blogs, links, entre otros.
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